da Corte 9¢f Duca Rosso

Fonmorti

Resoconto tevgo scontro

Per ampliare ultericrmente le mie conescenze necromantiche, decido di consultare aleunt seritti trevati nella
seffitta di un ruderede vicine al nostro campo hase. La mia concetrazicne & strappata via dai libri per colpa di

nofoso e sq{ui”ahfe motivetto ritmato da tamburi e trombe.

La marcfa, giosa e inquietante allo stesso tempo, s fa sempre piu forte, rimbombando tra le strade deserte di
Mordheim. Mi affaccio oltre il mure abbattute della soffitta. Seorgo il \/ampiro e i miei zombi cercare di

trattenere in una strettoia un gruppe di saltimbanchi putrescenti.
Sequaci di Nurgye!

Creature aﬁascinahﬁ, tutto sommato, In ogni caso dobbiame assolutamente tenere il capogruppe e la sua
grottesca troupe lontani dai tesori accumulati finera, Mentre lo scontro infuria in un vicolo dove a malapena
riescone a passare un paic di zembi per volta, decido di inviare il mic lupe verso il limitare del beseo poco

lontano,
Due reifetti lo sequono, Giusto in tempo per intercettare 9]? Untord,
Appena in tempe.

Guardo la battaglia dall'alte, La situazicne sta per precipitare. Afferro piv pergamene possibili. Nel frattempe
il Vampiro richiama i nonmorti per poterei ritirare. Per 0qqi va bene cosi. Ho appreso qvua’cusa di dawero

interessante,

Davide Colombo



